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Jogo de Tabuleiro
Sobre o Conto “Miura”, de Miguel Torga
(Criado por Paulo Valadao)

O objetivo deste jogo é testar os conhecimentos (tempo, espago, personagens,
narrador, acao, autor, recursos expressivos e curiosidades) relativamente ao conto
“Miura”, de Miguel Torga. Permite, deste modo, ao jogador desenvolver
competéncias da disciplina de Portugués, especialmente nos dominios da leitura e
da educacéo literaria. Ganha o jogo quem alcancar primeiro a casa de chegada.

O jogo deve ser jogado por 2 a 5 pessoas/ pares/ grupos.

- Tabuleiro;
- 1 dado;
- 5 pedes de cores diferentes;

- Cartes com questdes e respetivas respostas (elaborados previamente pelos
alunos durante a fase de leitura);

- Regras (elaboradas previamente pelos alunos, partindo das restricoes ja
registadas no tabuleiro).



